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Langues

Francais: Natif

Anglais: C1
TOEIC 960/990 en janvier 2026

Languages informatiques

C
18.36/20 en piscine

C++

Maitrise avancée

C#
Excellente maitrise

Assembleur
Maitrise avancée

Shell
Maitrise avancée

Python
Tres bonne maitrise

Office 360
Word / Excel / PowerPoint

Loisirs

Electronique
Informatique

Natation

Stage en développement de systémes embarquées
septembre 2026 - janvier 2027

Etudes

EPITA 3éme année
Ingénieurie informatique Septembre 2023 - 2028
Spécialité visée : Systemes embarqués

Programmation bas niveau, architecture matérielle, électronique,
microcontroleurs, traitement du signal.

ITS échange
Semestre a I'étranger en Indonésie Fevrier 2025 - Juin 2025

Lycée La Favorite
BAC Scientifique, mention bien 2023

Expériences

Epita - Assistant (ASM) en CDD Septembre 2025 - juillet 2026
Sélectionné parmi les meilleurs étudiants pour accompagner les éleves de
deuxieme année en C. Création de travaux pratiques, aide au débogage et
accompagnement pédagogique des étudiants.

Auchan - Equipier de rayon en CDI février 2024 - aoiit 2024

Mise en rayon de produit et assitance aux clients

Projets C/ C++

42sh Janvier 2026
Projet S5 a EPITA par groupe de 4 : Recoder un shell POSIX en C. Ce projet a
néssécité un bon esprit d'equipe et une bonne communication.

RaphEngine
Moteur de jeu 3D en C++ 20 avec OpenGL : optimisé pour des jeux de gestion.
Cross platform (Windows / Linux)

Projets assembleur

ASM 3D Renderer Novembre 2024
Moteur de rendu 3D simple et extrémement optimisé. Il tourne sur une carte
extremement limitée en capacitée, et est capable de calculer environ 30 images
par secondes en couleur en 256*128. La carte a été contruite personellement,
et possede une partie vidéo VGA dédié, et un SOC AVR a 16MHz

Projets d'éléctronique

AVR-MicroPC Février 2023
Conception complete d’'un micro-ordinateur basé sur microcontréleur AVR :
design électronique, PCB custom, sortie VGA dédiée et programmation bas
niveau. Développement de drivers matériels, gestion mémoire et optimisation
temps réel.

The Console Avril 2023
Conception d’'une console embarquée basée sur ESP32 avec alimentation sur
batterie (>7h d’autonomie)

Airbus Juillet 2025
Conception d'un module cockpit A320 avec PCB custom et électronique dédiée.
Intégration matérielle, validation fonctionnelle et tests avec simulateurs
(Microsoft Flight Simulator).
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